
 

为了将「末日」永远逐出这片土地，英雄

们击败了末日门军团，并进入了他们的巢

穴。他们成功取回了失落的雷霆之石，但

也付出了代价： 

末日之门已然洞开，灾厄之心重临人间！ 

毁灭的力量游荡在大地上，摧毁它们所触

碰的一切。如今只剩下一线微弱的希望：

那些在时间初始便散落各处的雷霆之石。

其中有两颗深藏于飞龙尖塔之内。你的英

雄们会成为第一批找到它们的人吗？ 

• 2 张雷霆之石卡 
• 参考卡 
• 特殊地下城特征卡 
• 随机设置卡 
• 基础卡，包括疾病卡 
• 8 组怪物 
• 11 组英雄 

• 18 组村庄卡 

•  

•  

• 7 张场景卡 

• 2 张守护者卡 

• 各类卡牌用加宽分隔卡 

• 规则书 

• 地下城版图，使用可选 

• 经验点（XP）标记 

英雄 
贝尔祖 

秘法会 

丘利安 

塑能师 

炎裔 

戈林斯 

半兽人 

方阵卫士 

石卫 

特拉基安 

老兵 

怪物 
强盗 • 类人生物 

黑暗魔化者 

元素 • 火巨人 

九头蛇龙 

兽人 • 类人生物 

亡灵 • 巫妖 

亡灵 • 瘟疫 

特殊 
守护者 

龙族陷阱 

魔像宝藏 

村庄 
蓝焰法杖 

焚祭 

酋长战鼓 

冰霜箭 

霜巨人战斧 

守护者之刃 

向导 

军需官 

变形术 

反曲弓 

斥候 

银色风暴 

碎颅锤 

灵魂宝石 

腐坏食物 

雷霆指环 

托林护手 

商人 

 

你是一支英雄冒险队的领袖。你来到了传

说中的飞龙尖塔。你的目标是组建一支由

强大英雄、魔法法术和强力武器构成的队

伍，寻找传说中的雷霆之石。 

每位玩家都会在游戏过程中构筑自己的牌

库。你的牌库代表你的冒险队所拥有的能

力与装备。你如何构筑自己的牌库，将决

定胜利与荣耀是否属于你。 

《飞龙尖塔》是《雷霆之石》系列的一款

扩展，同时也可以作为独立游戏游玩，盒

内已经包含所需的全部内容。你也可以将

过往版本中的卡牌组与《飞龙尖塔》的新

卡牌组任意混合使用。 

 



 
  

从《飞龙尖塔》开始，以及未来的系列

中，随机设置卡的背面颜色将与可实际使

用的游戏卡不同。这样做是为了更容易整

理卡牌，也避免随机设置卡意外混入玩家

牌库或游戏牌堆。 

由于过去系列的随机设置卡使用的是原本

的卡背，本盒重新印制了所有过往随机设

置卡，并使用新版背面，收入本盒之中。 

注意：如果你只使用《飞龙尖塔》盒内内

容进行游戏，在洗混怪物随机设置卡时，

只加入 3 张“地下城特征”卡。其余特

征卡只有在混合更多系列内容时才加入。 

 

与许多游戏不同，你每次游玩《雷霆之

石》时，并不会使用盒内所有卡牌。相

反，你将随机决定本局中可用的资源，以

及你将面对的可怕敌人。 

如果这是你的第一局《雷霆之石》，建议

使用“第一局推荐设置”中列出的固定卡

牌组合。若不是，则使用随机设置卡。 

 

不同卡牌组合会让每局游戏都不同。随机

设置卡标有随机，并且没有图标。游戏中

每一种村庄卡、怪物卡和英雄卡都有对应

的随机设置卡。 

如果你拥有其他《雷霆之石》系列内容，

也可以把任意数量的旧随机设置卡加入混

合。将随机设置卡分为三类： 

• 英雄随机设置卡 

• 村庄随机设置卡 

• 怪物随机设置卡 

分别洗混。 

有些卡牌顶部写着地下城特征。这些卡会

为地下城加入特殊内容，例如陷阱、宝

藏、守护者或场景。它们与怪物随机设置

卡混在一起。如果抽到了这些卡，你将从

特殊的地下城特征牌组中抽取对应内容，

见下文。 

随机设置卡只用于设置游戏。设置完成

后，所有随机设置卡都放回盒中，游戏过

程中不再使用。 

 

首先构建地下城。 

翻开随机设置卡，直到获得 3 张怪物随

机设置卡，同时保留期间翻出的任意数量

地下城特征卡。 

 

大多数怪物随机设置卡对应某一种怪物类

别。每类怪物通常有 10 张卡，若你拥有

该类别的额外特典卡，数量可能会更多。

拿出与你翻出的 3 种怪物类别相符的所

有怪物卡，将它们洗混，组成地下城牌

堆。 

如果抽到了地下城特征卡，则按照其指示

抽取相应数量的地下城特征随机设置卡： 

• 如果抽到的是陷阱或宝藏，将对应组

别的所有陷阱 / 宝藏卡洗入怪物牌

堆。 

• 如果抽到的是守护者，从地下城牌堆

中抽出 10 张牌，将这些牌与所有抽

到的守护者卡一起洗混，然后放到地

下城牌堆底部。 

• 如果抽到的是场景，将其放在一旁，

并遵循该卡上的特殊说明。每局游戏

最多只能有 1 张场景卡生效。 

在洗好怪物牌并处理完所有特殊地下城特

征后，从新组成的牌堆顶数出 10 张牌，

不要展示。选择一张特殊雷霆之石卡，可

以随机选择，也可以由玩家共同决定。如

果你使用某些场景或战役变体，可能会加

入不止一张雷霆之石。 

将雷霆之石与这 10 张牌洗混，然后把这

些牌放在地下城牌堆底部。 

 



 

基础卡、英雄卡和村庄卡共同组成村庄。

每当你访问村庄时，可以从这里购买 1 

张牌。 

将疾病卡单独堆放在村庄卡附近。 

 

 

如果这是你第一次游玩《雷霆之石》，

建议使用以下固定卡牌，而不是普通随

机设置。 

英雄卡 
贝尔祖 

戈林斯 

半兽人 

石卫 

怪物卡 
黑暗魔化者 

兽人 • 类人生物 

亡灵 • 瘟疫 

在地下城牌堆旁边留出空间，用来形成地

下城大厅。你将在这里与怪物战斗，追寻

雷霆之石。 

地下城大厅中始终有 3 个怪物阶层。翻

开地下城牌堆顶的 3 张牌，排成一列，

放在牌堆旁。 

• 离地下城牌堆最远的是 阶层 1。 

• 离地下城牌堆最近的是 阶层 3。 

如果设置开始时地下城大厅中出现陷阱或

宝藏，将其放到地下城牌堆底部，并继续

从牌堆顶补牌。重复此步骤，直到每个阶

层上都有一张正面朝上的怪物。 

地下城设置完成后，开始设置村庄。 

首先放置 4 种基础卡。将每种基础卡分

别堆叠，放在地下城牌堆与地下城大厅下

方。基础卡在每局《雷霆之石》中都会使

用。你可以通过卡牌左侧的星芒图标识别

基础卡。 

4 种基础卡是： 

• 民兵 

• 火把 

• 应急干粮 

• 匕首 

它们同时也是村庄卡。 

 

接着，翻开 4 张英雄随机设置卡。按照

对应英雄类型分别组成 4 堆英雄牌。每

堆英雄中，等级最高的英雄放在最底部，

等级最低的放在最上方。 

对大多数英雄来说，一堆英雄通常是： 

• 底部：2 张 3 级英雄 

• 中间：4 张 2 级英雄 

• 顶部：6 张 1 级英雄 

不过也有少数英雄类型的等级数量不同。

只需确保数字较大的等级在下，数字较小

的等级在上即可。 

注意：购买英雄牌时，必须总是从该英雄

牌堆顶部购买。因此通常先购买所有 1 

级英雄，然后才会露出 2 级，再之后是 

3 级，极少数情况下还有 4 级。每个等

级的英雄有略有不同的名称和不同颜色的

背景，以便整理。 

然后选择村庄卡。村庄卡代表你访问村庄

时可以购买的资源，用来帮助你的英雄更

好地战斗。 

翻开 8 张村庄随机设置卡。找到对应的

村庄卡，将每种村庄卡分别组成一堆，放

在 4 堆英雄牌旁边。 

 

 

村庄卡 
托林护手 

反曲弓 

守护者之刃 

变形术 

斥候 

冰霜箭 

灵魂宝石 

银色风暴 

基础卡 
匕首 

应急干粮 

民兵 

火把 



 

一、 设置地下城 
1. 随机决定怪物。 

2. 构建地下城牌堆。 

3. 若抽到地下城特征，则加入地下城

特征。 

4. 将雷霆之石洗入牌堆底部 10 张。 

5. 设置地下城大厅。 

二、 设置村庄 
1. 放置基础牌堆。 

2. 随机决定英雄牌。 

3. 按等级堆叠英雄，最高等级在底，

1 级在顶。 

4. 随机决定村庄资源。 

5. 放置疾病牌堆。 

三、 创建牌库 
1. 拿取起始牌库。 

2. 洗牌并抽起始手牌。 

阶层 1  阶层 2 阶层 3 

地下城大厅 

英雄卡 

村庄卡 

销毁卡堆 

每位玩家拿取： 

• 6 张 民兵 

• 2 张 匕首 

• 2 张 应急干粮 

• 2 张 火把 

这 12 张牌组成你的初始牌库。每位玩家

洗混自己的牌库，并正面朝下放在自己面

前。记得留出自己的弃牌堆空间。 

每当你从手牌弃掉一张牌，或获得一张新

牌时，都将其放入你的弃牌堆。直到你的

抽牌堆耗尽之前，不要洗混弃牌堆。 

有时你必须摧毁一张牌。被摧毁的牌不会

进入你的弃牌堆，而是放入共同的摧毁牌

区，可以用盒盖作为摧毁牌区。被摧毁的

牌本局游戏中不能再次使用。 

例外：疾病卡数量视为无限。被摧毁的疾

病卡会返回疾病牌堆。 

从你的牌库顶抽 6 张牌，形成起始手

牌。现在，冒险开始！ 

 



 

随机选择一名起始玩家，按顺时针方向，玩家依次进行回合。 

在你的回合中，你必须选择以下三种行动之一，并按照该行动列

出的步骤顺序执行： 

访问村庄、进入地下城、休整 

 
1. 展示你的手牌。 

2. 你可以使用手牌中的部分、全部或不使用地下城效果。除非卡牌拥

有强制效果，例如疾病，否则你不必使用所有法术或效果。只要满

足力量要求，你可以给每位英雄装备 1 件武器。 

3. 宣告你要攻击哪只怪物，以及它所在的阶层。 

4. 结算战斗，详见“战斗”： 

A. 计算你的总攻击值，包括所有光照惩罚。 

B. 结算战斗效果，并按需要调整攻击值。 

C. 未被击败的怪物放到地下城牌堆底部。 

D. 被击败的怪物和疾病卡放入你的弃牌堆。 

E. 结算凯旋效果，如果有。 

F. 移动怪物卡以填补空缺，并补充地下城大厅。 

G. 结算突破效果，如果有。 

5. 回合结束时，将所有牌，无论是否使用，正面朝上弃入你的弃牌

堆，然后抽 6 张新牌组成新的手牌。 

 

你可以摧毁手牌中的 1 张牌。 

回合结束时，将所有手牌正面朝上弃入你的弃牌堆，然后抽 6 张新牌

组成新的手牌。 

 

1. 展示你的手牌。 

2. 你可以使用已展示卡牌上的任意村庄效果。你可以使用某张

牌上的部分、全部或不使用效果，顺序由你决定，但不能使

用已被摧毁卡牌的效果。每张牌上的单个效果每回合最多只

能使用一次。效果和金币产出会累加。 

3. 现在你通过合计所有仍在场的已展示卡牌上的金币值来产生

金币，并加上第 2 步中通过效果产生的金币。 

4. 你可以从村庄购买 1 张牌，包括基础牌、英雄牌或村庄牌。

必须从某一牌堆顶部购买。该牌的购买费用必须小于或等于

你的总金币值。购买的牌总是放入你的弃牌堆。未使用的金

币会失去。如果某个效果允许你购买更多牌，则所有购买牌

的总费用必须小于或等于你的金币总值。 

5. 最后，你可以使用已收集的经验点，将手牌中的任意数量英

雄升级。详见“英雄升级”。 

6. 回合结束时，将所有牌，无论是否使用，正面朝上弃入你的

弃牌堆，然后抽 6 张新牌组成新的手牌。 

注意：行动步骤必须按顺序执行。因此，一张牌可能在产生金币

之前就被弃掉或摧毁。例如，如果商人摧毁了一张有金币值的

牌，你不会获得那张已被摧毁卡的金币值。 



 

如果你已经获得了雷霆之石，或者因为怪物被移除但未被击败而

导致雷霆之石进入阶层 1，游戏立即结束。 

否则，你左手边的玩家开始他的回合。 

 

每位玩家都有自己的牌库。 

游戏过程中，你会通过在村庄购买牌或在地下城获胜来向牌库中

加入卡牌。每当你获得新牌时，总是将其加入你的弃牌堆。 

如果抽牌时你的抽牌堆中没有足够的牌，先抽完剩余牌，然后洗

混弃牌堆，形成新的抽牌堆，继续抽牌，直到抽够所需数量。不

要在抽牌堆耗尽之前洗混弃牌堆。 

有时卡牌或规则会要求你摧毁一张牌。这些强制效果会将卡牌永

久移出你的牌库。不要将被摧毁的牌放入弃牌堆，而是放入摧毁

牌区。 

你的牌库也是你胜利的关键。游戏结束时，你会计算自己牌库中

所有卡牌的胜利点，也就是卡牌右下角的数字。注意，并非所有

卡牌都有胜利点；请留意带有发光绿色圆形标记的卡牌。 

 

金币值 

卡牌种类 

（村庄） 

价格 

卡牌名 

价格 

卡牌种类 

（英雄） 

力量 
职业 



 

埃里克需要一件好武器给英雄在下一场战斗中使用。他看中

了村庄中的碎颅锤。碎颅锤的购买费用是 4，因此他需要展

示金币值合计至少为 4 的卡牌。 

他展示了一张价值 2 金的火把、一张他在先前战斗中击杀

的价值 2 金的霜巨人，以及一张价值 1 金的匕首。合计 5 

金，因此他可以购买碎颅锤，并将其加入自己的弃牌堆。多

余金币会失去，不能保留或继续花费。 

 

金币值 

重量 

特性 

村庄卡代表在追寻雷霆之石的过程中，可以帮助你的村民、装备

和法术。你可以通过访问村庄购买这些卡牌，并将它们加入你的

牌库。 

多数村庄卡拥有地下城效果，例如“攻击 +1”或“力量 +2”。这些

能力只能在地下城中使用，用来帮助你与怪物战斗。 

有些卡牌拥有村庄效果，只能在你回合中访问村庄时使用。 

许多村庄卡也可以被摧毁以产生特殊效果。你可以为了特殊效果

摧毁一张牌，也可以正常使用这张牌，或者两者都做。除非该能

力是重复能力，否则每张牌上的每个能力每回合只能使用一次。 

 
价格 

效果 

卡牌种类 

（村庄） 

照明 

（如果有） 

胜利点 

（如果有） 



 

卡牌种类 

（英雄） 

力量 

卡牌名 

职业 

照明 

（如果有） 

胜利点 

（如果有） 

金币值 

（如果有） 

价格 

升级所需经验点数 

效果 

村庄中每种卡牌的数量有限。一旦某种村庄卡被买光，就没有玩

家可以继续购买该卡。 

请记住，被摧毁的卡会离开游戏。 

每张英雄卡代表一名为你战斗的冒险者。所有英雄都有职业，例

如弓箭手、牧师；也可能有种族，例如半兽人、石卫。英雄通常

拥有攻击或魔法攻击加成，可在战斗中对抗怪物。有些英雄还有

一个或多个特殊能力。 

英雄的力量决定他能携带哪些武器。力量显示在卡牌左侧盾牌图

标中。 

在战斗前，你可以给每位英雄装备 1 件武器，但前提是该武器

的重量小于或等于该英雄的力量。每件武器每场战斗只能装备一

次。 

注意：如果英雄的力量在战斗中任何时候降至 0 或更低，该英

雄会在回合结束时被摧毁。 

英雄也是村庄卡。它们与其他村庄卡一样，可以在访问村庄时购

买。英雄也可以在村庄中升级。 

英雄牌数量有限。一旦某类英雄或某个等级的英雄在村庄中被拿

光，就不能再购买或升级成该类 / 该等级英雄。 



 

访问村庄时，你可以在第 5 步升级手牌中的任意数量英雄，只

要你有足够经验点。 

升级时，摧毁手牌中的该英雄，并支付该英雄左下角显示的升级

费用，将这些经验点返回公共经验池。然后在村庄中对应英雄牌

堆里寻找该英雄类型的下一个更高等级，将其放到你的弃牌堆

顶。 

• 1 级英雄可以升到 2 级。 

• 2 级英雄可以升到 3 级。 

• 同一张英雄牌一回合不能连续升级两次，例如不能从 1 级直

接升到 3 级。 

• 你不能跳级。 

民兵也是英雄卡。你可以花费 3 点经验，将一张民兵升级成场

上任意一种 1 级英雄。正常摧毁该民兵。 

 

重要：如果村庄中已经没有更高一级的对应英雄，你不能升级该

英雄。英雄不能直接从 1 级升到 3 级。 

注意：由于升级发生在购买之后，因此你可以先使用该英雄牌上

的金币值，再在本回合稍后摧毁它进行升级。 

 

玛丽莲手中有一张 2 级、银边的老兵狂战士，她想将其升

级。该牌的升级费用为 3，因此她花费 3 点经验并摧毁老兵

狂战士。 

然后她搜索村庄中的老兵牌堆，拿取一张 3 级、金边的老兵

掠夺者，并将其放入自己的弃牌堆。 

如果她还有足够经验点，她现在还可以继续升级另一名角

色。 

飞龙尖塔中的恐怖怪物正等待毫无准备的英雄！ 

任意时刻，地下城大厅中会有 3 张怪物卡。阶层 3 最靠近地下

城牌堆，阶层 1 最远。 

如果一只怪物因为任何原因离开地下城大厅，立刻移动较高阶层

的怪物填补较低阶层的空位： 

• 阶层 3 移到阶层 2。 

• 阶层 2 移到阶层 1。 

• 然后翻开地下城牌堆顶牌，补到阶层 3。 

注意：你只能攻击地下城大厅中的怪物。 

 

许多怪物拥有战斗效果或特性。战斗效果只在你与该怪物战斗时

发生，并且无论你是否击败它都会生效。 



 

卡牌种类 

（怪物） 
金币值 

卡牌名 

生命值 

怪物种类 

胜利点 

效果 

照明 

（战利品） 

经验值 

少数强大的怪物拥有突破效果。当拥有突破能力的怪物到达地下

城大厅阶层 1 时，该效果立即触发，且只触发一次。 

 

战斗效果和突破效果不会在该怪物作为你的手牌被展示时发生。

它们只在怪物位于地下城大厅中时发生。 

 

同样地，怪物卡作为手牌展示时可能给你的特殊收益，也不会在

它仍然作为地下城中的怪物时生效。相关内容见“战利品”。 

 

注意：设置期间，拥有突破效果的怪物有可能一开始就在阶层 

1。此时不会触发突破效果。设置期间忽略所有突破效果。 

 

有些卡，主要是英雄卡，拥有重复效果。与其他每次打出只能使

用一次的能力不同，标有 重复：地下城 或 重复：村庄 的卡牌，

可以在该回合中使用任意次数。 

有些重复效果需要支付费用，每次使用都必须支付。重复效果只

能在其对应地点使用，即地下城或村庄。 

 

迟早，你的冒险队会进入地下城，在那里面对可怕的怪物。既然

是怪物，它们唯一想做的事就是战斗！ 



 

当你进入地下城时，你必须展示手牌中

的所有卡牌。你的所有英雄会一起尝试

击败一个敌方怪物。你也可以从手牌中

的法术、物品或怪物卡中获得收益，详

见“战利品”。 

武器是一种特殊卡牌，只有装备给英雄

后才能使用。武器可以通过卡牌左侧的

重量数值识别。只有当武器重量小于或

等于英雄力量时，你才能将这件武器装

备给该英雄。未装备给英雄的武器没有

效果。每位英雄最多装备 1 张武器。

未装备的武器，以及战斗中变为未装备

的武器，不提供任何收益。 

其他类型卡牌，包括所有法术、战利品

和物品，会自行提供收益。你不需要将

这些卡装备给英雄。事实上，即使你手

中没有英雄，也可以使用这些卡来击败

怪物。 

当你分配好武器，并展示了所有会帮助或妨

碍你战斗的卡牌后，应用最终攻击修正，例

如翻倍效果。然后合计你的总攻击值。 

最后，在你选择地下城大厅中的阶层后，调

整光照惩罚。光照惩罚见“光照与黑暗”。 

注意：一旦你选择进入地下城，就必须选择

一只怪物攻击，无论你是否能击败它。 

少数效果会阻止某个英雄攻击。在这种情况

下，该英雄不会为队伍提供攻击加成，也不

会提供其额外能力。例如，参与攻击阶层 1 

怪物的塑能师不会在该战斗中提供攻击加成

或光照。 

有些卡可能提供多种加成。例如，秘法会贤

者拥有攻击 +2。如果你使用了一张法术，他

还会额外获得攻击 +2，合计攻击 +4；这还

不包括法术本身可能提供的加成。某些卡如

雷霆指环同时提供攻击值与光照加成，两者

会同时计算。 

如果你手中有疾病卡，你也必须打出这些疾

病卡。每张疾病卡会降低本场战斗中的攻击

或魔法攻击值。 

极少数卡会使你的攻击值翻倍。此时，你必

须先加总或扣除所有攻击修正，不包括光

照，但包括疾病，然后再将总值翻倍。 

 

英雄、物品、法术和武器通常拥有地下城效

果；怪物则拥有战斗效果。这个区分帮助判

断效果发生的时机。 

当你选择进入地下城时，你会为战斗准备你

的力量。地下城效果代表你的计划与准备。 

当一个地下城效果摧毁另一张牌时，那张牌 



 

立即从游戏中移除，不能再用于其他效果。

例如，如果半兽人掠夺者吞食应急干粮以获

得攻击 +2，你就不能同时使用同一张应急

干粮来获得力量 +2。同样，如果你用应急

干粮给一名英雄力量 +2，它就不能再被另

一个地下城效果摧毁。 

这与战斗效果不同，战斗效果发生在战斗期

间。在你回合准备步骤之后仍在场的所有卡

牌，会在整个战斗期间持续有效，即使怪物

的战斗效果会摧毁它。例如，如果一名英雄

被怪物效果杀死，他仍会坚持战斗到战斗结

束。此规则适用于所有卡牌类型。 

多数怪物拥有战斗效果。不要忘记结算它

们！ 

战斗效果发生在战斗期间，可能会让你的队

伍获得疾病，或降低你的攻击值。所有地下

城效果都在战斗开始前触发。不过，你正在

攻击的怪物的战斗效果会在战斗期间或战斗

结束时结算。无论胜利或失败，所有战斗效

果都会发生。 

被战斗效果摧毁的卡牌，会保留在场直到战

斗结束——英雄们会奋战到最后一刻！其他

所有战斗效果都在战斗期间发生。 

例如，降低力量的效果必须在判断怪物是否

被击败之前计算。如果你的英雄不再拥有足

够力量装备其武器，则该武器的任何加成或

效果都会失去。 

注意：如果战斗效果让你获得一张牌，例如

疾病卡，该新牌进入你的弃牌堆，就像你在

村庄购买的牌一样。这些牌不会影响当前战

斗，但可能影响未来战斗。 

有些战斗效果会阻止英雄攻击该怪物。你手

中的每张牌都必须一起进入地下城，即使其

中一些英雄不能攻击。你不能将一个“阻止

英雄攻击”的效果指定给已经因其他效果而

不能攻击的英雄。 

 

无论地下城中的英雄是否能把自己的攻击值

加入总攻击，该英雄仍可能因战斗效果被摧

毁。例如，如果一名塑能师在攻击阶层 1 的

巫妖领主时被力量降低，他仍可能因此被摧

毁。 

 

真正强大的怪物可能拥有全局效果。这些强力能

力会影响所有玩家、英雄或怪物。 

只要拥有全局效果的怪物仍在地下城大厅中，包

括阶层 0，全局效果就持续生效。 

与战斗效果一样，当拥有该效果的怪物从你的手

牌中展示时，全局效果不会生效。 

 

在所有地下城效果与战斗效果结算完毕后，将你

的最终攻击值与正在攻击怪物的生命值比较。不

要忘记计入光照惩罚。 

如果你的总攻击值小于怪物生命值，你的英雄们

失败。该怪物退回地下城：将怪物卡放到地下城

牌堆底部。 

如果你的总攻击值大于或等于怪物生命值，你获

得胜利！将该怪物卡加入你的弃牌堆。像你牌库

中的其他卡一样，这张牌之后可能为你提供金币

来购买村庄卡，也可能提供地下城效果或村庄效

果。 

 



 

2. 检查怪物是否拥有光照惩罚的战斗效

果，例如“光照 -1”。如果有，将该修

正加入基础光照惩罚。注意：这个修

正总是出现在怪物效果框中，而不是

灯笼图标中。 

3. 计算你的卡牌提供的总光照点数。这

些加成显示在卡牌左侧的灯笼图标

中。你拥有的每 1 点光照都会使光

照惩罚减少 1。 

 

结算与怪物的战斗时，将最终光照惩罚

翻倍。你的队伍攻击值减少该数值。也

就是说，每 1 点未被光照抵消的光照惩

罚，都会使你的攻击值减少 2。 

 

重要：光照永远不能给你攻击加成！如

果你的总光照超过光照惩罚，将光照惩

罚视为 0。光照惩罚本身没有上限。 

 

注意：只有装备给英雄的武器，其光照

才能计入。 

无论你赢得还是输掉战斗，都不要忘记向前

推进剩余怪物，并翻开新牌补充地下城大厅

的阶层。如果你将一只拥有突破效果的怪物

推进到阶层 1，结算该突破效果。 

此时，因战斗效果或全局效果将被摧毁的卡

牌会从游戏中移除。如果某位英雄在本回合

任何时候力量降至 0，该英雄也会在此时被

摧毁。 

同时，拿取等同于该怪物经验值的经验点标

记。 

 

怪物喜欢囤积珍贵宝物。有时，如果你的英

雄击败了它们，就可以在凯旋时取得这些收

获。如果本场战斗中有一张牌带有凯旋效

果，你可以立即使用该效果。 

如果凯旋效果让你购买一张牌，你可以使用

本场战斗中所有仍然存活且已展示卡牌上的

金币值。如果你在一个回合中通过多个凯旋

效果获得多次购买，可以按任意顺序结算这

些购买，并且每次都使用你整手已展示卡牌

的完整金币值。 

没有攻击或不能攻击的英雄，不能使用自己

的凯旋特性。 

注意：有些英雄也拥有凯旋能力，处理方式

相同。 

例如：特拉基安圣殿骑士拥有以下特性。 

凯旋：购买 1 张武器。 
手牌中持有特拉基安圣殿骑士时，击败一只

怪物后，如果你剩余已展示卡牌的金币值足

够，你可以从村庄购买 1 张武器卡，但不能

购买物品、法术等其他类型。 

 

地下城黑暗而危险。你的英雄必须自带光

源，才有希望有效对抗怪物。如果你没有足

够光照，你会受到攻击值惩罚。 

 

按以下步骤决定光照惩罚： 

1. 根据怪物在地下城大厅中的位置确定其阶

层。基础光照惩罚等于该怪物的阶层。 

 



 

在示例中，水之怒灵位于阶层 1，余烬位于

阶层 2，大地风暴位于阶层 3。在战斗效果

修正前，每个阶层对应的光照惩罚分别显示

在卡牌上方。 

计入光照惩罚和光照加成后，攻击阶层 1 的

水之怒灵或阶层 2 的余烬都会产生 -1 光照

惩罚，即攻击值 -2；而攻击阶层 3 的大地

风暴会产生 -3 光照惩罚，即攻击值 -6。 

下方示例展示了一支队伍使用 1 张火把的效

果。火把提供合计光照 +1。最下方数字显示

的是所有修正后的惩罚。 

 

阶层 1 

光照惩罚-1* 

攻击-2 

阶层 2 

光照惩罚-2* 

攻击-4 

阶层 3 

光照惩罚-3* 

攻击-6 地下城牌库 

*地城初始光照惩罚 

所有战斗都由两个因素决定：英雄的总攻击

值，以及怪物的生命值。怪物的生命值是固

定的，不会改变；但攻击值可能会在战斗前

和战斗中波动。 

攻击值分为攻击与魔法攻击。 

这两种攻击值分别计算。 

阶层 1 

光照惩罚 0 

攻击 0 

阶层 2 

光照惩罚 0 

攻击 0 

阶层 3 

光照惩罚-2 

攻击-4 地下城牌库 



 

你可以从战斗前展示的英雄、物品、法术、战

利品和武器中获得这两种攻击值。某些战利

品、战斗效果或其他卡牌可能会妨碍你的英

雄，降低你的攻击值。疾病就是一个例子。 

 

如果某个效果，例如疾病，降低攻击，那么它

只会降低你的普通攻击或魔法攻击之一，而不

是两者都降低；但必须选择一个合法目标。 

 

示例：一名装备了蓝焰法杖的半兽人狂舞者拥

有攻击 +3 和魔法攻击 +1。同时展示了一张

疾病卡，因此她必须选择将攻击降低到 +2，

或将魔法攻击降低到 +0。如果她没有装备蓝

焰法杖，就不能选择魔法攻击 -1。 

 

除了战斗效果外，一些怪物拥有一个或多个特

性。特性是持续能力，会一直使该怪物受益。 

例如，巫妖拥有“魔法攻击免疫”特性。这个特

性会将一支队伍所有魔法攻击加成降低为 0。 

卡牌可能拥有许多不同特性。 

 

以下为特性说明： 

若启用/装备了指定卡牌，则不能被攻击 

如果你使用了被禁止的指定卡牌的任何收益，
就不能宣告攻击该怪物。这包括攻击、魔法攻
击、光照、地下城效果或其他收益。 
如果你手中有该指定卡牌，你可以放弃使用该
卡的收益，以便攻击该怪物。 
魔法攻击减半 

在计算所有来源的魔法攻击加成后，将该值减
半。减半后的魔法攻击值向下取整。 
若没有指定卡牌在场，攻击减半 

如果你没有所要求的指定卡牌，你的总攻击值
减半。此计算在所有修正后进行，并向下取
整。所要求的内容可能是魔法攻击、武器，或
几乎任何其他东西。如果你拥有所要求的特
性，则使用完整攻击值。 
力量低于 X 的英雄不能攻击 

力量低于指定数字 X 的英雄不会为战斗提供
攻击、魔法攻击或其他收益，例如光照。由于
这些英雄仍会与其他队伍成员一同进入地下
城，他们仍可能成为被攻击怪物产生的战斗效
果目标。 

免疫锋利武器 

所有锋利武器提供的攻击或魔法攻击加成降低
为 0。该武器的其他效果，例如光照，不受此
特性影响。 
免疫法术 

所有法术提供的攻击或魔法攻击加成降低为 
0。该法术的任何其他效果或能力不能以该怪
物为目标，也不能影响该怪物。法术提供的光
照加成正常适用。 
例如：火球术仍会提供光照 +1，但不提供魔
法攻击 +3。 
免疫未装备英雄 

任何未装备武器的英雄，其攻击或魔法攻击加
成降低为 0。其他收益，例如光照，不受该特
性影响。 
例如：一名没有武器的精灵法师仍会提供光照 
+1，但不提供魔法攻击 +2。 
光照 +/- X 

光照惩罚是持续修正，不作为战斗效果触发。
相反，光照惩罚在战斗开始前计算，并且不是
普通战斗效果。 



 

光照惩罚不能减少 

光照以及其他减少光照惩罚的卡牌效果和能力
没有效果。该怪物的光照惩罚总是等于或超过
其在地下城大厅中的阶层。 
 
魔法攻击免疫 

所有卡牌上的魔法攻击值降低为 0。只能使用
非魔法攻击对抗该怪物。 
参与战斗的英雄，即使不提供攻击或魔法攻
击，仍会提供其他收益，例如光照或其他特
性。 
 
只能用魔法攻击 

只有提供魔法攻击的卡牌会加入你的总攻击
值。你必须只使用魔法攻击达到或超过怪物生
命值，才能获得胜利。 
参与战斗的英雄，即使不提供攻击或魔法攻
击，仍会提供其他收益，例如光照或其他特
性。 

需要魔法攻击 

你必须至少拥有魔法攻击 +1 才能击败该怪
物。其他攻击与魔法攻击的组合都可以使用。 
即使你没有魔法攻击，你仍可以选择攻击该怪
物，以迫使它退回地下城牌堆底部。 
 
必须被击败才会离开地下城大厅 

该怪物免疫任何会使其因任何原因离开地下城
大厅的效果，例如变形术。如果你攻击它但未
能击败，它也不会退回地下城牌堆底部。只有
在战斗中被击败时，它才会离开地下城大厅。 
 

宝藏 

当这张卡被展示时，当前玩家将其放在一旁，
但不放入弃牌堆。详见“宝藏卡”。 
 

未装备英雄不能攻击 

未装备武器的英雄不会为战斗提供攻击、魔法
攻击或其他收益，例如光照。由于这些英雄仍
会与其他队伍成员一同进入地下城，他们仍可
能成为被攻击怪物产生的战斗效果目标。 

有些卡会迫使你获得 1 张或多张疾病卡，可能

是通过地下城效果，也可能是通过战斗效果。 

抽取的疾病卡总是放入你的弃牌堆。疾病不会

受到任何没有明确以疾病为目标的怪物特性或

战斗效果影响。 

每张疾病卡会使你的攻击或魔法攻击值受到 -1 

惩罚。被惩罚的攻击类型在应用惩罚前必须至

少为 +1。 

有许多方式可以移除疾病卡。当你休整时，你

可以选择摧毁手牌中的 1 张牌，这可以是一张

疾病卡。一些英雄和村庄卡也允许你摧毁这些

卡。 

与其他卡不同，疾病卡被摧毁时不会移出游

戏，而是返回疾病牌堆，供之后再次使用，因

为游戏中的疾病卡数量没有上限。如果疾病卡

不够，可以拿任何当前未使用的卡牌，并将其

视为疾病卡。 

疾病卡没有金币值。疾病卡不被视为任何卡牌

类型。 



 

大多数怪物在你的手牌中只提供胜利点或少

量金币，但有些怪物卡在你通过胜利战斗将

其加入牌库后，会成为战利品。 

 

带有特殊符号的卡牌是战利品牌，而且并非

所有战利品都对你有利。战利品牌在战斗中

被展示时，必须每次都使用。 

它们不需要装备给英雄，也不需要有英雄在

场才能使用。将这些卡视为任何其他提供地

下城效果或攻击值加成的卡牌。 

战利品也可以提供光照。灯笼图标中带有光

照值的怪物卡也是战利品牌。 

战利品只有在从玩家手牌中展示时，才会为

战斗提供贡献；当它仍是地下城大厅中的怪

物时，不会提供这些收益。 

 

重要：玩家手牌中怪物卡的其他战斗效果绝

不会生效。 

 

英雄在地下城大厅中面对的最大挑战，往往

不 

不只是怪物。邪恶而致命的陷阱隐藏其中，

等待诱捕毫无防备者！ 

 

陷阱卡加入地下城牌堆的方式与怪物卡大致
相同，见“游戏设置”。所有陷阱卡都会在
卡牌中部的特性栏中列出“陷阱”。 
 
与怪物不同，陷阱在被展示的瞬间就会产生
效果，也就是地下城回合顺序中、突破效果
之前。如果你因为某只怪物离开而补充地下
城大厅时翻出一张陷阱卡，你必须立即执行
卡牌上印刷的指示。 
有些陷阱影响所有玩家，有些只影响翻出它
的玩家。记得在回合结束抽牌前补满地下城
大厅。 
 
通常，陷阱卡在结算其效果后会被摧毁。有
些陷阱在立即效果结算后仍会留在场上。摧
毁陷阱后，或者当陷阱卡要求你补充地下城
大厅时，必须继续补满地下城大厅。 
 
如果你又翻出另一张陷阱，立即结算它。持
续翻开并结算卡牌，直到地下城大厅中只剩
下怪物或雷霆之石。 

通常，当你探索地下城时，会发现一心想杀

死你的怪物。不过偶尔，你也可能偶然发现

珍贵宝藏！ 

 

宝藏卡加入地下城牌堆的方式与怪物卡大致

相同，见“游戏设置”。所有宝藏卡都会在卡

牌中部的特性栏中列出“宝藏”。 

宝藏一旦出现，当前玩家立即拿取该宝藏，

并将其放在自己面前，而不是放入弃牌堆。 

在之后任意回合中，该玩家可以摧毁这张宝

藏卡，以发动其特殊效果。 

 

持续翻开并结算卡牌，直到地下城大厅中只

剩下怪物或雷霆之石。 

 

末日最强大的爪牙就是守护者。它们远比普

通怪物强大，这些无畏的邪恶冠军可以从地

下城大厅中杀出，蹂躏乡野！ 

和其他怪物一样，守护者会被洗入地下城牌
堆，见“游戏设置”。当守护者卡被翻开时， 



 

不过，选择进入地下城的玩家仍然只能选择 1 只怪物攻击，无论

该阶层中有多少怪物。 

将其加入地下城大厅，并像普通怪物一样行动。玩家可以正常攻

击地下城大厅中的守护者。 

 

所有守护者都有一种特殊突破效果： 

如果它到达地下城大厅阶层 1，守护者会从地下城中现身，攻击

村庄！将守护者移出地下城大厅，创造一个新的 阶层 0 空间，

然后正常补充地下城大厅。 

只有守护者可以进入阶层 0。如果守护者被击败，阶层 0 空间

消失。任何玩家都可以攻击阶层 0 的守护者，并且该战斗不适

用光照惩罚，光照惩罚为 0。 

与普通突破效果不同，只要守护者留在阶层 0，它的持续效果就

会一直存在，并影响所有玩家。每位玩家在自己的回合中都必须

结算这个特殊突破效果。 

此外，只要有守护者仍在阶层 0，就没有玩家可以取得雷霆之

石！不过，即使阶层 0 中仍有守护者，只要雷霆之石进入阶层 

1，游戏仍会结束。 

守护者免疫任何会使其离开地下城大厅，包括阶层 0，或改变其

在地下城大厅中位置的效果或行动，直到它们在战斗中被击败。

这意味着诸如变形术这样的法术对守护者没有效果；如果你攻击

守护者但未能击败它，它也不会退回地下城牌堆底部。 

极少数情况下，如果一个守护者已经在阶层 0，而另一个守护者

又进入阶层 1，它们共同占据该阶层。阶层 0 中可以有任意数

量的守护者。 

 

 

苏决定在自己的回合访问村庄。她的手牌包含：商人、特拉基安

防卫者、古墓幽魂、疾病、民兵和变形术。她还有 5 点经验。 

她首先展示手牌。 

现在她可以使用村民牌上的任意村庄效果。她先使用特拉基安防

卫者的能力，弃掉疾病并抽 1 张牌。她抽到的是霜巨人战斧，

这会帮助她之后购买牌。 

然后，她使用商人的第一个能力，摧毁变形术，从村庄中的对应

牌堆拿取 1 张灵魂宝石，并将其放入自己的弃牌堆。 

由于她没有进入地下城，霜巨人战斧的能力没有效果。同样地，

由于瘟疫携带者是从手牌中展示，而不是当前在地下城中面对的

怪物，她不会再获得一张疾病。 

苏现在查看自己的金币。古墓幽魂提供 2 金，霜巨人战斧再提

供 3 金，合计 5 金，刚好足够购买她正在考虑的戈林斯学徒。

她从戈林斯牌堆顶部拿取该牌，并放入自己的弃牌堆。 

现在到了训练英雄的时间。她支付 3 点经验，将民兵升级成半

兽人袭击者。她摧毁民兵，从半兽人牌堆顶部拿取对应牌，并将

其放入自己的弃牌堆。 



 

然后，她再支付 2 点经验，将 1 级特拉基安防卫者升级成 2 

级特拉基安贵族，花光了剩余经验。她将防卫者移出游戏，并搜

索特拉基安牌堆，直到找到贵族，将其放入自己的弃牌堆。所有

花费的经验点都返回经验池。 

最后，她的回合结束。她弃掉所有手牌，并抽 6 张新手牌。 

 

布鲁斯宣告进入地下城。他展示手牌，其中包含：疾病、特拉基

安贵族、守护者之刃、腐坏食物、变形术和碎颅锤。 

地下城大厅中有： 

• 拦路强盗，阶层 1 

• 大地风暴，阶层 2 

• 窒息烟雾，阶层 3 

他开始为战斗做准备，先使用特拉基安贵族的地下城效果，弃掉

疾病并抽 1 张牌，抽到的是灵魂宝石。同时，他也从该效果获

得攻击 +1。 

接着，他观察光照状况：窒息烟雾正在所有阶层施加光照 -2。

于是他使用变形术查看地下城牌堆顶牌。那是一只潜伏者，只靠

一名英雄他打不赢，但至少潜伏者不会在所有阶层施加光照惩

罚。于是他将窒息烟雾放到牌堆顶，并让潜伏者进入地下城大厅

中的位置。 

 

现在他仔细查看武器。由于手中只有一名英雄，他只能装备 1 

件武器。特拉基安贵族有足够力量使用碎颅锤，但攻击加成还不

足以击败任何怪物。 

因此，他吞下腐坏食物，这会在战斗结束时杀死他！这让特拉基

安贵族额外获得攻击 +1，并获得足够力量装备守护者之刃。守

护者之刃额外提供攻击 +3，使他的总攻击达到 8。 

带着这些条件，布鲁斯审视自己的选择。两只怪物是强盗，需要

有 3 名或更多英雄在场才能击败。只有特拉基安贵族一人，这

两只怪不可能击败。 

另一方面，大地风暴没有这样的要求。它的生命值为 8，刚好等

于队伍总攻击值。大地风暴还有一个麻烦条款：除非展示 7 金

或更多，否则其生命值翻倍。 

好消息是：腐坏食物 1 金 + 守护者之刃 2 金 + 碎颅锤 2 金 

+ 灵魂宝石 2 金，刚好合计 7 金！ 

最后还要检查光照惩罚。大地风暴位于阶层 2，因此基础光照惩
罚为 2。然而，灵魂宝石会根据当前手牌中最高等级英雄的等级
提供光照 +1。特拉基安贵族是 2 级，因此灵魂宝石刚好抵消全
部光照惩罚。 
大地风暴被击杀！ 
临死前，它给布鲁斯一张疾病，放入布鲁斯的弃牌堆。通常情况
下，腐坏食物会摧毁一名攻击英雄；不过守护者之刃保护了特拉
基安贵族，使其安然无恙。 
布鲁斯将大地风暴放入自己的弃牌堆，并从经验池拿取 3 点经
验标记。潜伏者滑入阶层 2，地下城牌堆顶牌窒息烟雾再次进入
阶层 3。 
最后，布鲁斯弃掉手牌并抽 6 张新手牌，结束回合。 
 
 



 

乔决定休整一回合。他手中有 1 张疾病、2 

张民兵、1 张匕首、1 张商人和 1 张美杜

莎。 

 

他选择摧毁疾病卡。他也可以选择摧毁民兵

或匕首，以减少之后不想抽到的其他卡。他

甚至也可以选择摧毁商人或美杜莎，尽管那

通常是很糟糕的战略选择。 

 

由于他正在休整，而不是访问村庄或进入地

下城，所以他不能使用商人的任何能力。 

在他摧毁所选卡牌后，将手牌正面朝上弃

掉，并抽一手新牌结束回合。 

 

当雷霆之石卡到达地下城大厅阶层 1 时，

游戏结束。 

如果你在自己的回合中击败了阶层 1 的怪

物，并因此导致雷霆之石移动到该空出的阶

层，那么你拿取雷霆之石并将其加入你的牌

库！ 

 

如果不是这种情况，则没有人可以取得雷霆

之石。 

游戏结束后，将你的抽牌堆、手牌、弃牌堆

以及你控制的其他所有卡牌合并。统计你在

游戏中收集到的所有卡牌上的胜利点。胜利

点最高的玩家获胜。 

如果平手，平手玩家中持有雷霆之石者获

胜。否则，所有平手玩家共享胜利。 

 

当拥有突破效果的怪物从任意阶层到达地下

城大厅阶层 1 时，其突破效果会触发，且

只触发一次，并且会在当前玩家弃掉手牌并

结束回合之前触发。 

每个突破效果都不同，并以独特方式影响游

戏。详见后文卡牌词条。 

游戏开始前已经位于阶层 1 的突破效果不

会触发。 

如果某张卡牌违反或覆盖了本规则书中的规

则，则以卡牌为准。 

真正的黄金规则当然是玩得开心，不过你知

道我们的意思。（大大方方村） 

只有当你的抽牌堆中没有牌，而你又需要抽

牌时，才洗混弃牌堆。弃牌堆中的所有牌一

起洗混。 

攻击与魔法攻击加成可以被降低到 0 以

下。光照惩罚可以无限持续，但永远不会将

攻击值降低到 0 以下。力量永远不能降低

到 0 以下。 

古冢谷 

在古冢谷场景中，所有怪物没有金币值。 
贝尔祖主教 

这张牌拥有反应效果。当一名玩家以你为某
个效果的目标时，你可以从手牌展示贝尔祖
主教，改为让该效果以当前玩家为目标。 
蓝焰法杖 

蓝焰法杖允许你在同一回合中从手牌使用 1 
张法术两次。 



 

焚祭 

被摧毁的牌不能是为了该效果而打出的这张
焚祭。不过，它可以是另一张焚祭。 
秘法会 

若要让一张法术被视为“已使用”，你必须
在当前回合展示并使用它的效果。 
酋长战鼓 

在涉及酋长战鼓的情况中，火把、匕首、应
急干粮都被视为村庄卡。民兵被视为英雄。 
塑能师 

塑能师在阶层 1 中没有攻击加成。展示一
个光照物品会给塑能施法者额外增加光照 
+1，这会叠加在该物品自身的任何加成之
上。 
因摧毁 1 点经验的地下城效果而加入的魔
法攻击，对阶层 1 和其他阶层一样适用。 
炎裔 

你必须先拥有足够光照抵消所有光照惩罚，
之后才能计算额外魔法攻击。 
炎裔狂怒者 

被摧毁的村庄卡必须来自当前玩家手牌，而
不是村庄中尚未购买的村庄卡。 
 

闪耀者 

如果一个物品或法术的任何效果、特性或加
成在本回合使你受益，则该物品或法术被视
为“已使用”。例如，你有一张火把并获得
光照 +1，就符合“使用了一个物品”的条
件。 
力量守护者 

当前玩家拿取所购买的牌之后，才摧毁牌堆
顶牌。 
军需官 

如果抽到的任意牌与你手牌中的某张牌同
名，弃掉所有抽到的牌。如果你抽到多张同
名牌，而这些牌与你手牌中的任何牌都不
同，你可以保留其中 1 张构成重复的牌。 
反曲弓 

反曲弓在阶层 1 没有效果。 
斥候 

被返回的卡牌不能是已经为某个效果使用过
的卡牌。例如，斥候不能返回它自己。 
碎颅锤 

如果你在当前回合击败了怪物，你必须将碎
颅锤放回你的牌库顶。 

灵魂宝石 

你所参照的英雄必须在你当前手牌中。 
蔑视之石 

如果每位其他对手最终合并的抽牌堆、手牌
和弃牌堆中拥有的怪物数量都比你多，则蔑
视之石总共值 5 点胜利点。 
恐惧之石 

游戏结束时，你牌库中每有一张其他雷霆之
石，恐惧之石就值 2 分。不要将恐惧之石
本身计入这个总数。 
石卫 

如果一名英雄在战斗中任何时点曾经有武器
附着到他身上，则该英雄被视为已装备。即
使该武器之后被摧毁或移除，已装备状态仍
会保留。 
托林护手 

托林护手允许你额外装备 1 件武器。每件
装备的武器，其重量都可以最高等于被装备
英雄的总力量。 
如果由于任何原因，英雄力量变得不足以携
带某件武器，该武器会脱落。该英雄仍被视
为“已装备”，但不再获得先前附着武器卡
牌上写明的收益。 
 



 

老兵战争贩子 

你手牌中必须只有 3 级或更高等级的英
雄，才能获得额外攻击 +10。 

如果你想获得不同的《雷霆之石》体验，可

以使用以下玩法改变游戏方式。 

这个变体提供更快速的合作游戏体验。 

构建地下城牌堆时，若为 2 或 3 名玩家，

使用 4 张怪物随机设置卡；若为 4 或 5 

名玩家，使用 5 张怪物随机设置卡。 

在选定怪物中加入 1 张守护者。如果你在

随机设置过程中已经随机抽到了守护者，则

再加入第二张守护者。 

正常填充地下城大厅。然后在地下城牌堆顶

放置 3 个经验点标记。决定起始玩家。玩

家正常轮流进行回合。 

当每轮最后一名玩家完成回合后，从地下城

牌堆顶移除 1 个经验点标记。当最后一个

经验点标记被移除后，怪物将开始如下推

进： 

如果一名玩家没有进入地下城，阶层 1 的

怪物会愤怒或推进。 

• 如果该怪物尚未横置，将其横置以表示

它愤怒。 

• 如果阶层 1 的怪物已经横置，则阶层 1 

怪物与大厅中其他怪物一起推进，将阶

层 1 怪物放入村庄牌堆，并补充地下城

大厅。 

• 如果某只怪物已经横置，而地下城大厅

被重新排列，该怪物仍保持横置。 

• 当守护者进入地下城大厅后，从那一刻

起，进入大厅的怪物都会以愤怒状态入

场，并且每轮都会推进。 

当雷霆之石到达阶层 1 时，游戏结束。如

果玩家牌库与公共池中合计的经验点总数超

过进入村庄牌堆的分数，玩家获胜。否则玩

家失败。 

该变体使用以下特殊规则： 

• 所有从怪物获得的经验点共享。任何访

问村庄的玩家都可以使用队伍经验。 

• 如果一名玩家休整，该玩家可以摧毁 1 

张牌，并可以向每位其他玩家传递 1 张

牌。每位接收者可以查看该牌，然后从

自己手牌中弃 1 张牌到休整玩家的弃牌

堆，再将收到的牌放入自己手牌。玩家

不能谈论具体卡牌，但可以告诉传牌者

自己下一回合打算去村庄还是地下城。 

• 当一名玩家访问村庄时，可以交出怪

物，每交出 1 张怪物产生 1 点经验。

该怪物卡放入队伍怪物牌堆，并在游戏

结束时计入队伍的经验总数。 

• 如果某个法术或能力需要计算经验点，

将队伍经验点除以玩家人数并向下取

整，用该数值作为该能力或法术使用的

经验值。 

• 任何会将怪物放到地下城牌堆底部的效

果，改为将该怪物放入村庄怪物牌堆，

并计入对队伍不利的分数。 

 



 

若想获得更大挑战，游戏开始时只在怪物上

放置 2 个标记。 

若想获得更进一步的挑战，游戏开始时只在

怪物上放置 1 个标记。怪物不能被交给城

镇。 

在《元素之怒》中引入了单人规则，可在该

规则书中找到，也可在线获取。 

“黑暗独行”提供更聚焦的单人体验。 

 

发出 6 张英雄随机设置卡和 12 张村庄随

机设置卡。不要将额外基础卡放入村庄。 

每张被选中的村庄随机设置卡，只放出 1 

张对应卡牌。每种英雄只放出该英雄每个等

级各 1 张。 

 

使用标准单人规则游玩，但有以下例外： 

• 你不能购买村庄中的高等级英雄。只有

当这些高等级英雄可用时，你才可以通

过升级获得它们。 

• 每当你的一张卡被摧毁时，将其返回村

庄。你的起始基础卡如果被摧毁，也会

返回村庄。 

• 除了分数必须超过进入村庄的分数外，

游戏结束时你的牌库中必须至少拥有 4 

张最高等级英雄。 

你可以用任意一种单人难度选项游玩此变

体。 
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1. 展示你的手牌。 

2. 你可以使用已展示卡牌上的任意村庄效果。你可以使用某

张牌上的部分、全部或不使用效果，顺序由你决定，但不

能使用已被摧毁卡牌的效果。除非卡牌拥有强制效果，例

如疾病，否则你不必使用所有效果。每张牌上的单个效果

每回合最多只能使用一次。效果和金币产出会累加。 

3. 现在你通过合计所有仍在场的已展示卡牌上的金币值来产

生金币，并加上第 2 步中通过效果产生的金币。 

4. 你可以从村庄购买 1 张牌，包括基础牌、英雄牌或村庄

牌。必须从某一牌堆顶部购买。该牌的购买费用必须小于

或等于你的总金币值。购买的牌总是放入你的弃牌堆。未

使用的金币会失去。如果某个效果允许你购买更多牌，则

所有购买牌的总费用必须小于或等于你的金币总值。 

5. 最后，你可以使用已收集的经验点，将手牌中的任意数量

英雄升级。 

6. 回合结束时，将所有牌，无论是否使用，正面朝上弃入你

的弃牌堆，然后抽 6 张新牌组成新的手牌。 

注意：行动步骤必须按顺序执行。因此，一张牌可能在产生金

币之前就被弃掉或摧毁。例如，如果商人摧毁了一张有金币值

的牌，你不会获得那张已被摧毁卡的金币值。 

 

1. 展示你的手牌。 

2. 你可以使用手牌中的部分、全部或不使用地下城效果。除非卡牌

拥有强制效果，例如疾病，否则你不必使用所有法术或效果。只

要满足力量要求，你可以给每位英雄装备 1 件武器。 

3. 宣告你要攻击哪只怪物，以及它所在的阶层。 

4. 结算战斗： 

A. 计算你的总攻击值，包括所有光照惩罚。 

B. 结算战斗效果，并按需要调整攻击值。 

C. 未被击败的怪物放到地下城牌堆底部。 

D. 被击败的怪物和疾病卡放入你的弃牌堆。 

E. 结算凯旋效果，如果有。 

F. 移动怪物卡以填补空缺，并补充地下城大厅。 

G. 结算陷阱效果，如果有。 

H. 结算突破效果，如果有。 

5. 回合结束时，将所有牌，无论是否使用，正面朝上弃入你的弃牌

堆，然后抽 6 张新牌组成新的手牌。 

 

你可以摧毁手牌中的 1 张牌。 

回合结束时，将所有手牌正面朝上弃入你的弃牌堆，然后抽 6 张新

牌组成新的手牌。 

 


